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RESUMO: No presente artigo buscou-se realizar um retrospecto histdrico visando
assinalar as peculiaridades da cultura oral, da cultura escrita e da atual cibercultura
observando como ocorre, em cada cultura, a interacdo humana (o espago e o
tempo dessa interacdo). Ao discorrer sobre as caracteristicas de cada uma,
constatou-se que as diferentes tecnologias ligadas a determinada cultura
influenciaram e influenciam nas interacdes possiveis.
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1 AS TECNOLOGIAS AO LONGO DO TEMPO

Lemos (2002) refletindo sobre o desenvolvimento tecnolégico ao longo da
histdria, menciona que este possui trés fases distintas e progressivas - a fase da
indiferenca (até a Idade Média), a fase do conforto (modernidade) e a fase da
ubiqiiidade (pés-modernidade):

1. A primeira fase é caracterizada pela mistura entre arte, religido, ciéncia e
mito. A vida social é um todo coerente que gira em torno de um universo
sagrado. A técnica e a ciéncia ndo tém um estatuto privilegiado porque estdo
imersas na dimensdo global. Nesta fase, o olhar em relagdo a técnica estd
préximo da indiferenca. A técnica ndo € uma realidade em si, independente
das outras esferas da cultura.

2. A segunda fase é localizada no principio da modernidade. A natureza é
dessacralizada, controlada, explorada e transformada. A mente estd separada
do corpo. A razdo torna-se independente e é, daqui em diante, a norma que
dirige o progresso das condi¢des materiais de existéncia. A ciéncia substitui a
religido no monopdlio da verdade, e a tecnologia faz do homem um Deus na
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3. administracdo racional do mundo. A cidade é o resultado do planejamento
urbanistico onde a tecnosfera prevalece sobre a ecosfera. A dimensdo sdcio-
técnica mistura coragem e fascinagdo, explora, domina, territorializa o espaco
e o tempo. A modernidade é a fase da ideologia em substituicao a do mito,
sendo a ideologia um discurso que atua como promessa de transformagao e
controle da vida social. Poderiamos dizer que essa é a fase do conforto
(dominio da natureza) e de preparacdo para o futuro. A modernidade
tecnoldgica foi estruturada na conquista do espago, no progresso tecnolégico
e cientifico, na urbaniza¢do e na utilizacdo intensiva em energia.

4. A terceira fase € a da ubiqiiidade pés-moderna, ou a fase da comunicagao e
da informacdo digital, corresponde a conclusdo da fase do conforto (a
natureza é agora controlavel), e ao surgimento da tecnologia digital
permitindo escapar do tempo linear e do espaco geografico. Entra em jogo a
telepresenca, os mundos virtuais, o tempo instantaneo, a abolicao do espago
fisico, em suma, todos os poderes de transcendéncia e de controle simbdlico
do espaco e do tempo. E a fase da simulacdo, a fase da cibercultura. As
ideologias da modernidade perdem forcas e sdo substituidas pela énfase no
presente, numa sociedade cada vez mais refrataria as falas futuristas, cada vez
mais submergida em jogos de linguagem.

Vé-se, entdao, que ocorre gradativamente uma substituicdo das explicagdes
baseadas nas crencas, mitos e na magia, para uma explicacao e extrema valorizagao
da ciéncia como técnica universal e como Unica garantia de verdade. Essa extrema
valorizagdo do conhecimento cientifico acaba por transformar a tecnologia
moderna em instrumento legitimo de transformacgdo e regenera¢ao do mundo. A
maquina passa a ser o simbolo mais importante da nova era e toda a experiéncia da
realidade passa a ser tecnoldgica.

Essas trés fases mencionadas por Lemos sdo importantes para elucidar as
transformacdes contemporaneas da civilizacdo. Sabe-se que a humanidade se
formou primeiramente com a ajuda do discurso oral, e sé tempos depois tornou-se
letrada. Desta forma é importante realizar um retrospecto sobre a primeira grande
transformacao na ecologia das midias: a passagem das culturas orais as culturas da
escrita, e destas a cibercultura. Neste sentido, Lévy (1999) menciona que nas
sociedades orais, as mensagens discursivas sdao sempre recebidas no mesmo
contexto em que sao produzidas. Porém, com o surgimento da escrita, os textos se
separaram do contexto imediato em que foram produzidos. Isso permitiu, por
exemplo, a leitura de uma mensagem escrita cinco séculos antes ou redigida a cinco
mil quildbmetros de distancia.

Agora, com a cibercultura, o autor comenta que tornou-se possivel levar as
mensagens de volta a seu contexto como ocorria nas sociedades orais, mas em
outra escala, em uma drbita diferente. Agora a universalidade ndo depende mais da
auto-suficiencia dos textos, de uma fixagdo e de uma independéncia das
significacOes. Ela se constrdi e se estende por meio da interconexdo das mensagens
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entre si, por meio de sua vinculagdo permanente com as comunidades virtuais em
criacdo, que lhe ddo sentidos variados em uma renovagao permanente.

1.1 A CULTURA ORAL

Freitas (2006) defende que a oralidade é a forma de linguagem bdsica do
homem, uma vez que, das milhares de linguas faladas na humanidade, apenas cerca
de 106 podem ser consideradas detentoras de um sistema escrito. Assim, sendo a
fonte primdria da elocu¢ao humana, a oralidade foi, por muito tempo, a Unica forma
de comunicacao que o homem possuia e, nessas sociedades a interacdo direta com
o outro, no mesmo espaco e tempo, era fator primordial para o entendimento e a
transmissdo de informacGes.

Lévy (1999) relata que nas sociedades orais, as mensagens linglisticas eram
sempre recebidas no tempo e lugar em que eram emitidas. Emissores e receptores
compartilhavam uma situacdo idéntica e, na maior parte do tempo, um universo
semelhante de significacdo. Os atores da comunicacdo evoluiam no mesmo
universo semantico, no mesmo contexto, no mesmo fluxo vivo de interacGes.

Dependendo da relacdo que essas sociedades possuem com a oralidade, elas
sdo categorizadas de uma forma ou de outra. Nesse sentido, Ong (1998) menciona
que ha dois tipos de oralidade: a primaria e a secundaria. A primeira seria aquela que
caracterizaria uma cultura desprovida do conhecimento de qualquer forma de
escrita. J4 a segunda seria uma cultura que teria, usaria e sofreria os efeitos da
escrita; como, por exemplo, a atual cultura tecnoldgica que, ao mesmo tempo em
que estimula a oralidade, depende da escrita.

Nas culturas predominantemente orais a memdria € a grande responsavel pela
preservacdo dos relatos, do conhecimento. S6 é possivel saber o que é possivel
recordar. “Pensar significava ter pensamentos memordaveis” (FREITAS, 2006).

Com isso, numa cultura oral primaria os discursos sao mais aditivos do que
subordinados. E o contexto em que sdo produzidos que confere significados aos
discursos e a repeticao, a redundancia do ja dito é que mantém o fluxo da
interlocu¢do entre falantes de uma cultura oral.

Desta forma, vinculada mais ao presente, a cultura oral prende-se as situacdes
vividas, ao cotidiano, ligando-se mais as descricbes. Por ser predominantemente
falada, ndo se pode retroceder no tempo jd que o dito ndo volta atrds: desaparece
logo apds ter sido pronunciado.

Nesta cultura, conhecer, aprender, “implica uma identificacdo intima,
empatica com o conhecimento” (ONG, 1998).
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1.2 A CULTURA ESCRITA

Com o advento da escrita abre-se um novo espaco de comunicagao
anteriormente desconhecido pela cultura oral: agora se podem conhecer
mensagens produzidas por pessoas que nao estavam inseridas em um mesmo
contexto, que ndo dividiam, necessariamente, 0 mesmo espaco, e que ndo estavam
em interacao direta.

Nasce, entdo, a possibilidade das mensagens “fora de contexto”; o advento
de um universal fundado pela escrita no qual o que deve permanecer imutdvel, de
acordo Lévy (1999), é o sentido: o significado da mensagem deve ser o mesmo em
toda parte, hoje e no passado

A escrita, possibilitando o registro, liberta a mente do esforco de recordar e o
significado da comunicacdo passa a ser dependente de uma gramdtica e de uma
estrutura lingtliistica. Como comenta Freitas (2006), com a tecnologia da escrita,
além da elimina¢do da redundancia tornou-se possivel reler o que foi escrito, voltar
voluntariamente a todos os elementos que estao incluidos no texto.

Distante, entdo, do seu contexto de producdo, a escrita se refugia em
conceitos e ldgicas de abstragao, isolando e separando o conhecedor do conhecido,
levando o sujeito mais a introspeccdo. Esse sujeito em contato, entdao, com uma
nova técnica de comunicagao, passa a utilizar um novo sentido: a visdo; ja que com a
escrita, as palavras ndo sao mais ouvidas, mas vistas; entretanto, o que se vé, como
lembra Ong (1998), ndo sdo as palavras reais, mas simbolos codificados, que
evocam na consciéncia do leitor palavras reais: 0 som se reduz ao registro escrito.

Com todas essas possibilidades e transformacgbes, novas tecnologias acabam
surgindo: a impressao agora é possivel gragas a invencao de Gutenberg e os sujeitos
passam a conviver com formas de disseminacdao do conhecimento antes nunca
vistas. O livro, jornais, folhetins, passam a fazer parte do cotidiano dos leitores e o
conhecimento aos poucos vai se disseminando entre as diversas camadas da
sociedade.

Freitas (2006) comenta que, com a multiplicacdo do material escrito aos
poucos a impressao foi movendo as palavras do mundo do som para o do espaco
visual e foi fixando-as de uma maneira muito mais rigida do que a escrita o havia
feito. Os impressos tornam-se mais legiveis e favorecem a leitura rapida e silenciosa.

Para a autora, a impressao foi a grande responsdvel por alterar a forma como
o texto se organiza no cddex e no livro, uma vez que permitiram o advento dos
indices, das paginas de rosto, da distribuicdo em linhas e paragrafos. Além disso, foi
pela possibilidade da impressao que surgiram os dicionarios, enciclopédias, obras
cientificas e a diminui¢do do tamanho dos livros, o que favoreceu o individualismo.

Os sujeitos defrontam-se, entdo, com uma revolu¢ao que trazia em seu bojo
novos objetos, que Ihes permitiam novos pensamentos, mas que, ao mesmo tempo,
exigiam deles o dominio de técnicas de escrita e/ou de leitura inéditas. Neste
momento, a leitura em publico passa a ser utilizada com menos fervor e a leitura
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solitaria, silenciosa, comeca a ganhar seu espaco. Criavam-se bibliotecas publicas e o
autor passava a ser o elemento mais valorizado do sistema literdrio. Os resultados
culturais foram inevitaveis.

Como comenta Zilberman (2001), os géneros da escrita se sobrepuseram aos
demais modos de comunicacao, relegando a oralidade a situacdo subalterna. O
individuo detentor da habilidade de ler e escrever passou a deter valorizacao
especifica na sociedade. A escola foi se tornando obrigatdria e estabelecendo como
norma certo comportamento de entrada do estudante: sua primeira tarefa é
aprender a ler e a escrever. Outros aparelhos, menos ostensivos, mas igualmente
eficazes, foram convocados a colaborar para a propagacao e institucionalizacdo da
escrita.

A escrita, entdao, conquista 0 mundo em todas as dareas: politica, econdmica,
social. Toda a comunicacdo humana passa, direta ou indiretamente, a ser
influenciada por ela.

1.2.1 O PODER DA ESCRITA VERSUS A INFORMALIDADE DA FALA

O advento da cultura escrita traz consigo uma tendéncia de supervalorizagao
da escrita em detrimento da fala. Neste contexto, a escrita passa a ser considerada
monologada, estdvel, sem variacdo, previamente planejada, normatizada,
descontextualizada, complexa, abstrata, tematicamente condensada, formal. E a
fala, por sua vez, como predominantemente dialogada, marcada pela varia¢dao, ndao
planejada, contextual, de estruturacdo sintatico-lexical mais simples, concreta,
tematicamente descentrada, informal.

De acordo com Marcuschi (2001), nessa tendéncia de andlise de dicotomias
estritas, a fala passa a ser considerada o lugar do erro e do caos gramatical; j& a
escrita, o lugar da norma e do bom uso da lingua. Essas caracteriza¢des levaram as
manifestacdes linglisticas, por meio da escrita, a serem avaliadas positivamente, e
as outras, negativamente. Essa valorizacao positiva da escrita foi, em grande parte,
responsavel pelo lugar de evidéncia que foi dado aos estudos dos aspectos
normativos da lingua e, em decorréncia, pelas constantes preocupag¢des em definir
normas de bom uso da lingua, identificadas com o padrao culto desse uso. As
manifestacbes faladas, evidentemente, ndo receberam esse destaque. Pelo
contrdrio, nem era de interesse dos gramdticos abordarem questdes referentes ao
uso da lingua nessa modalidade, até porque, para eles, ndo havia distincao entre
falar e escrever bem. Defendiam o ideal utépico de que fala bem aquele que fala
COmo escreve.

Sobre esse aspecto, Marcuschi (/bid) defende que a fala ndo apresenta
propriedades intrinsecas negativas, nem possui a escrita propriedades intrinsecas
que a tornem superior. Ambas, fala e escrita, sao modos de representacdo cognitiva
e social que se manifestam em praticas especificas. Postular qualquer espécie de



Gislaine Gracia Magnabosco
DA CULTURA ORAL A CIBERCULTURA: RETROSPECTO DAS TECNOLOGIAS AO LONGO DO TEMPO

supremacia de uma sobre a outra €, sem duvida, do ponto de vista das ciéncias da
linguagem, atitude equivocada.

Segundo Hilgert (2000) “fala e escrita ndo mais referem tipos de textos
dicotomicamente antagdnicos, mas sim identificam géneros de textos configurados
por um conjunto de tracos que os levam a serem concebidos como textos falados
ou escritos em maior ou menor grau”. Desta forma, fala e escrita ndo mais
designam sé o cddigo, mas também as formas e atividades comunicativas.

Partindo deste mesmo ponto de vista, Marcuschi (2001) menciona que, ao
esclarecermos a natureza das préticas sociais que envolvem o uso da lingua (escrita
e falada) estaremos determinando o lugar, o papel e o grau de relevancia da
oralidade e das praticas de letramento. Desse modo, € justificidvel a comparacao de
ambas no eixo de um continuo sdcio-histdrico de praticas.

Diferenciando oralidade e letramento (praticas sociais) de fala e escrita (usos
da lingua), o autor estabelece que a relacdo entre as segundas ndo deve ser mais
comparada a uma dicotomia polarizada e sim analisada no contexto do efetivo uso
linguistico, que se concebe num continuum tipoldgico de géneros de textos,
determinado pela correlacao entre as modalidades.

H3, pois, praticas sociais mediadas preferencialmente pela escrita e outras
pela tradi¢ao oral. Classificar, entdo, a escrita como uma expressao estruturalmente
elaborada, complexa, formal e abstrata, e a fala como concreta, contextual e
estruturalmente simples, € restringir essa analise ao cédigo, o que ndao é o mais
adequado. Tanto a fala como a escrita apresentam um continuum de varia¢des, ou
seja, variam. Compara-las, entdo, deve ter como critério basico de andlise uma
relacao fundada no continuum de géneros textuais evitando, assim, as dicotomias
estritas. Devem ser vistas e analisadas na perspectiva do uso e ndo do sistema.

O quadro que se segue apresenta o continuum dos géneros textuais.
Observando-o, verificaremos que as diferencas ndo sao mais polarizadas, mas sim
graduais e continuas. S3o duas alternativas de atualizacdo da lingua nas atividades
socio-interativas didrias. Nele, ha dois dominios lingisticos: a fala e a escrita, os
quais contém diversos géneros tipoldgicos, que estdao dispostos em seqiiéncia,
respectivamente, na fala e na escrita. O plano superior representa o continuum da
escrita e o inferior o da fala.

Textos da

TE1,TE2,TE3,... TEn Escrita

Adaptado de Hilgert (2000)

Textos da Fala

Fala TF1, TF2,TF3,....TFn



Gislaine Gracia Magnabosco
DA CULTURA ORAL A CIBERCULTURA: RETROSPECTO DAS TECNOLOGIAS AO LONGO DO TEMPO

E de cardter falado toda a manifestacdo lingiiistica (fonética ou grafica)
produzida em condi¢bes de interacao e com estratégias de formula¢ao prdprias ao
uso da linguagem na realizacao de determinadas praticas sociais. Em outras praticas
sociais, circulardao manifestacdes linglisticas realizadas em diferentes condicbes de
comunicacdo e com estratégias de formulacao especificas, as quais terdo o carater
da escrita.

Tendo-se T como textos, TF1 representa o texto-protdtipo da fala (as
conversacdes, por exemplo), por ter, do ponto de vista medial, carater fénico e por
ser concebido como essencialmente falado. A partir dele, hd os TF2, TF3, TF4,... TFn,
todos falados do ponto de vista de sua realizacao fbnica, mas gradativamente
concebidos como textos escrito, como os textos das exposicdes académicas ou de
sermdes. TE1, por sua vez, representa o texto-protétipo da escrita (textos
académicos, artigos cientificos, textos profissionais, contratos, documentos oficiais,
etc.), por ter carater grafico e ser essencialmente concebido como um texto escrito.
TE2, TE3, TE4,... TEn, seguem como textos escritos, contudo, vao gradativamente
assumindo caracteristicas da fala, passando entdo a concepc¢do de textos falados,
como os bilhetes e as cartas pessoais, no pdlo esquerdo do canto superior.

Verifica-se que a nocdo de texto falado e escrito é definida por meio de
caracteristicas ndao sé relativas ao ponto de vista do meio de producao, mas
também, e especialmente, pela sua concepcao discursiva. A nocao de continuum
tipoldgico reforca a tese de que ha mais semelhancas entre as modalidades
discursivas da lingua do que diferencas entre elas e que a dicotomia entre as
modalidades discursivas é algo incoerente, pois o continuum comprova que
oralidade e escrita compdem um mesmo sistema lingtiistico e que, por essa razao,
nao sdo estanques, apesar de seus processos e meios de producao serem distintos.

Estudar a relagao fala-escrita pelo continuum proposto por Marcuschi torna-se
essencial ndo sé para acabar com a dicotomia que as envolvem, mas também como
um importante conhecimento para analisar e entender a linguagem utilizada nos
discursos produzidos na cibercultura. Com o advento da tecnologia e,
conseqiientemente, dos géneros que nela surgem, os usudrios acabam mesclando
fala e escrita a outras semioses, tudo visando uma melhor interacdo em um mesmo
suporte de comunicacao.
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Gréfico 3. Representagdo do confinuo dos géneros textuais na fala e na escrita.
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1.3 CIBERCULTURA

Com a saturacdo dos ideais da modernidade (razdo, progresso, futuro, etc.) e,
com as novas possibilidades da micro-eletrénica, o mundo é surpreendido com o
surgimento de novas formas de sociabilidade. A cultura contemporanea, associada
as tecnologias digitais (ciberespaco, simulacdo, tempo real, processos de
virtualizacdo, etc.), acaba por criar uma nova relacdo entre a técnica e a vida social,
a chamada cibercultura.

A tecnologia que foi o principal instrumento de separacao,
alienagcdo, do desencantamento do mundo, do individualismo
positivista, vé-se investida pelas poténcias refutadas pelo
racionalismo moderno. O mundo vai tomar nas mdos as novas
possibilidades da micro-eletronica e do desenvolvimento de redes
de comunicacdo. E o surgimento da cibercultura, que nasce nos
anos 50 com a informatica e a cibernética e comeca a se tornar
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popular na década de 70 com o surgimento do microcomputador,
estabelecendo-se completamente nos anos 80 e 90: em 80 com a
informatica de massa e em 90 com as redes telematicas,
principalmente com o boom da Internet. (LEMOS, 2002, p.98)

Na cibercultura modificam-se conceitos antes impensdveis. A Internet
promove um mundo de interconexdao no qual cada usudrio pode montar suas
proprias redes e estabelecer suas prdprias portas de comunicacdo. Tornando-se
uma rede global de redes de computadores e abarcando o mundo todo com o
desenvolvimento da World Wide Web - WWW, a Internet transforma-se em um
rede flexivel e permite que instituicbes, empresas, associacdes e pessoas fisicas
criem os proprios sites, servindo estes de base para todos os individuos com acesso
poderem produzir sua homepage, feita de colagens varidveis de textos e imagens.

A comunicagao, sincrona ou ndo, torna-se a base da nova tecnologia. Agora o
usuario interage com o outro através do computador, com a possibilidade de dudio,
som, video. O tempo, agora, passa a ser o do aqui e do agora; e 0 espago um
universo de informagdes navegaveis de forma instantanea e reversivel.

Como ressalta Lévy (1999), o ciberespaco torna-se o novo meio de
comunicacdo da interconexdao mundial dos computadores. Especificando ndo
apenas a infra-estrutura material da comunicacao digital, mas também o universo
oceanico de informagbes que ela abriga, assim como os seres humanos que
navegam e alimentam esse universo. Para o autor, a “cibercultura” especificaria o
conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos
de pensamentos e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespaco.

1.3.1. TEMPO E CIBERESPACO

Teilhard (apud SANTOS, 2001) afirma que o espaco fisico ndo é suficiente para
responder a intensidade do pensamento humano, portanto, seria preciso criar
meios de comunicacao que operassem semelhantemente a esse pensamento.

Assim, haveria a necessidade de se criar meios capazes de acompanhar a
dinamicidade da mente humana, que ndo se limita ao espaco fisico, e que tem
necessidade de ir além dessa limitacdo. Para o autor, essa dificuldade foi
solucionada com a criacdo dos novos meios de comunica¢ao que possibilitaram o
advento de um novo espago; um espaco virtual que ndao pode ser controlado
totalmente por instituicdes, partidos, grupos, ideologias etc. Elimina-se, entdo, o
espaco homogéneo e delimitado por fronteiras geopoliticas e, com ele, o tempo
cronoldgico e linear.

O processo de criar significados no contato com a linguagem
virtual incorpora todos os aspectos fisicos e psicolégicos da
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pessoa e a interacdo dela com os outros em um certo ambiente
que vai além do espaco fisico em que normalmente a pessoa se
comunica. O ciberespaco é considerado o “espaco virtual”’, onde a
presenca fisica (como normalmente é concebida) ndo é necessdria
pois @ comunicagao por si mesma oferece a pessoa um modo
novo de manipular a mensagem, criar, recriar, impactar os outros,
com técnicas que o computador, por exemplo, oferece hoje.
(SANTOS, 2001, p.76).

O espaco virtual cria, entdo, um novo lugar de comunicacao, alterado pela
velocidade, imagem, digitalizacdo do texto, que acaba por afetar as pessoas e o
modo como elas se comunicam e vivem e, conseqlentemente, a cultura, as
instituicdes e a ética.

O termo ciberespaco (cyberspace) foi usado pela primeira vez, em 1984, pelo
escritor de ficcao cientifica William Gibson, em sua novela “Neuromancer”, na qual
descreveu um ambiente eletrénico em que a informacao e os programas podiam ser
vistos e manipulados no mesmo momento em que eles eram fisicamente
concebidos (forma, cores, movimentos).

Para Santos (2001) o ciberespaco é como a realidade virtual, que estd repleta
de imagens representadas nas formas eletrbnicas, e que simbolicamente
representam o mundo fisico. E, portanto, real e imaginario; um tipo de sonho
coletivo e um lugar onde pessoas se encontram e partilham experiéncias que
interferem seriamente na vida delas e deixam conseqiiéncias em suas existéncias
(comunicacdo ndo neutra).

Bolter (apud MARCUSCHI, 2001) descreve o ciberespaco - hipertexto - como
um “novo espaco de escrita, uma nova drea que vai além do espaco da folha de
papel e além do espaco do livro e, além disso, é uma realidade apenas virtual. E um
espaco aberto, sem margens e sem fronteiras”.

Marcuschi (/bid), ao refletir acerca dessa caracterizacdo, prefere conceituar
esse espago como um espaco cognitivo que exige a revisao de nossas estratégias de
lidar com o texto; sobretudo as estratégias que dizem respeito a continuidade
textual. O espaco ndo é mais linear e nem se comporta numa direcdo definida
exigindo, assim, muito mais conhecimentos prévios e maior consciéncia quanto ao
buscado, ja que é um permanente convite a escolhas, muitas vezes,
inconsequentes.

O ciberespaco é, assim, um espaco sem dimensdes, um universo de
informacOes navegdveis de forma instantanea e reversivel. Ele é hoje um espaco de
comunhdo, colocando em contato pessoas do mundo todo. Elas estao utilizando
todo potencial da telematica para se reunir por interesses comuns, para bater papo,
para trocar arquivos, fotos, musica, correspondéncia. O e-mai/e os chats sao hoje as
ferramentas medidticas mais utilizadas pela internet. Mais do que um fenémeno
técnico, o ciberespago é um fenémeno social.
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Castells (2000) relata que essa cultura da virtualidade real associada a um
sistema multimidia eletronicamente integrado, contribuiu para a transformacao nao
s6 do espago, mas também do tempo em nossa sociedade; e isso se deu de duas
formas diferentes: simultaneidade e intemporalidade.

O tempo real do ciberespaco nao é o tempo linear e progressivo da histdria.
Ele é o tempo de conexdes, do aqui e agora. Um tempo presenteista,
correspondente ao presenteismo social contemporaneo.

Circular pela Web, participar dos MUDs, recomecar um jogo
eletrénico ou um CD Rom, perder-se nos links dos hipertextos,
voltar vdrias vezes a home page preferida, etc., tudo isto faz do
tempo real do ciberespaco um tempo especial que impregna toda
a cultura contemporanea. O tempo real da informatica é correlato
ao tempo presenteista da sociedade contemporanea,
encontrando, mais uma vez, a esséncia da cibercultura: a
imbricacdo entre uma socialidade contemporanea e as maquinas
do ciberespaco. Hoje os computadores pessoais sao cada vez
menos ‘““pessoais” e cada vez mais computadores coletivos,
mdquinas de conexdo. (LEMOS, 2002, p.107)

1.3.2 A COMUNICACAO MEDIADA POR COMPUTADOR

Na cibercultura, as questdes de linguagem assumem um papel fundamental ja
que a comunicagao eletrénica faz uso de uma linguagem hibrida que agrega a
linguagem desenvolvida pelos outros meios de comunicagdo em massa e também
apresenta novos géneros de texto, hipertextos, que culminam em novas estratégias
de producao e de leitura.

Neste sentido, Chartier (1999) menciona que a escrita na Internet nos induz a
pensar como nossa concepcao de texto estd sendo alterada e como essa
modificacdo carrega, desde o processo de sua cria¢do, os vestigios dos usos e
interpretacbes permitidos pelas formas que a precederam. Assim, as novas
tecnologias incorporam os antigos avancos tecnoldgicos e passam a introduzir
mudancas que promovem e exigem novos modos de interacao com o texto e via o
texto escrito.

Criam-se novas formas de organizar e administrar os relacionamentos
interpessoais (ou hiperpessoais). H& a possibilidade de anonimato entre os
interlocutores através de um apelido (nickname) e a interacdo pode ser sincrona ou
nao; sendo possivel a formacdo de comunidades virtuais nas quais os membros
interagirdo de forma rdpida e eficaz em torno de interesses ou assuntos em comum.

Dependendo, ainda, do tipo de linguagem utilizada; da identificacdo ou ndo
dos interlocutores e nimero destes; da sincronidade ou nao da intera¢ao; do tempo
de espera e de envio de mensagens ou sinais; da quantidade do texto permitido; da
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riqueza e variedade dos sinais (texto + som + imagem etc.) teremos um tipo de
discurso.

Surgem os hipertextos, os géneros digitais, os sites de relacionamentos, as
home-pages que irao transformar definitivamente a comunica¢ao humana.
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ORAL CULTURE UNTIL CYBERCULTURE: REVIEW OF TECHNOLOGY OVER TIME

ABSTRACT: In this article we attempted to conduct a historical retrospective with
the purpose of identifying the peculiarities of the oral culture, written culture and
the current cyberculture watching how is the human interaction (space and time of
interaction) in every culture. When referring to the characteristics of each one, it
was found that the various technologies related to the particular culture influenced
and influence the possible interactions.

KEYWORDS: Oral Culture, Written Culture, Cyberculture.

Recebido em 07 de outubro de 2009; aprovado em 10 de novembro de 2009.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


